
 

Klasa 6 informatyka 

 

Proszę przeczytać z podręcznika od 117 do 124. 

 

Temat: Scratch — programujemy grę „Kosmiczna przygoda I” i „Kosmiczna przygoda II” 
 
Można poćwiczyć korzystając z programu Scratch, do którego logowaliście się na lekcjach. 
 

 


