
PLASTYKA - klasa 6b - 3 czerwca, 6a - 5 czerwca 

Temat: Sztuka użytkowa. 

Notatka do zeszytu: 

1. Sztuka użytkowa obejmuje projektowanie i wprowadzanie do produkcji wszelkich przedmiotów 

codziennego użytku: mebli, lamp, tkanin, naczyń, opakowań, sprzętu i maszyn, np. samochodów. 

2. Na określenie sztuki użytkowej często używa się wyrazu design, oznaczającego w języku angielskim 

projekt lub jego spolszczonej wersji: dizajn. 

3. O wyglądzie dzieł sztuki użytkowej decydują funkcja i ergonomia projektu, czyli dopasowanie go do 

cech fizycznych i psychicznych człowieka, aby mógł on najwygodniej korzystać z danego przedmiotu. 

Ćwiczenie: str. 102 - Przygotuj z plasteliny model naczynia, np. kubka, filiżanki lub dzbanka, o 

kształtach przypominających zwierzę lub roślinę. Na koniec za pomocą małych rysunków i opisów 

wykonaj instrukcję dla kogoś, kto chciałby zrobić taki sam przedmiot. 

Prace wyślij na adres wioleta.naw333@gmail.com 


