Z.abawy z roznych stron swiata

dookota Swiata

w dzieciece

podworka!



PAKISTAN - Rangoli

Ta egzotyczna zabawa polega na tworzeniu
barwnych kompozycji-obrazéow na ziemi lub asfalcie.

Narysujcie dowolny ksztatt lub wzor, tatwy do
wypetniania. Moze to byC np. jakiS duzy kwiat,
fantazyjny domek czy mandala. Teraz nalezy
,pokolorowaC¢” obraz barwnymi i niezwyklymi
,wypetniaczami”: trawg, kamyczkami, ptatkami
kwiatow, listkami itp. Gdy zrobisz taki piekny obraz,
pstryknij mu zdjecie!
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STANY ZJEDNOCZONE - Podchody

Za praojcow tej zabawy uwaza si€ powszechnie
poétnocnoamerykanskich Indian. Dzieciom sprawia
ona najwiekszg frajde wtedy, gdy rozgrywa sie
w lesie. Podchody polegajg na tym, ze ich uczestnicy
dzielg si¢ na dwie grupy (musi wigc braC w nich
udziat wigcej niz jeden dorosty) i jedna grupa
dzieciakow wychodzi w teren wczeSniej o jakie$ pot
godziny, po czym ,ucieka”, zostawiajgc po drodze
strzatki, Slady i zadania do rozwigzania (listy) dla
przeciwnikow, czyli drugiej grupy, ktéra musi jg
dogoniC.






GHANA - Pilolo!

W tym kraju wiele dzieci ma ograniczony dostep do
zabawek, ale maluchy wiedzg, jak sie rozerwacC i
bez nich! Do Pilolo potrzeba kamykow lub monet.

Pilolo ,,czas, aby szukac!”

opis gry na nastepnej stronie

Na ziemi narysujcie linie lub potdzcie na dywanie
sznurek. Wybierzcie sposrdd uczestnikdw gry (musi
ich by¢ min. czterech) szefa. Bedzie on dawat sygnat
do startu i decydowal, kto wygrat dany wyScig.
Teraz gracze muszg sie odwrdéciC tytem do linii, a
szef pochowa w trawie czy porozktada na ziemi lub
dywanie kamyczki (monety). Gdy szef da sygnat,
gracze stajg przodem do linii i na hasto ,Pilolo!”
zaczynajg wyScig w poszukiwaniu kamyka czy
monety. Kto pierwszy znajdzie i najszybciej
przybiegnie z powrotem za linie, dostaje od szefa
jeden punkt. Szefem sg wszyscy zawodnicy kolejno,
zmienia si€ on co wyscig.

Milych zabaw -)) Malgorzata Han



